Structura proiectului — documentul word

- 1 pagina cu titlul proiectului (frecventmetru numeric, periodmetru numeric, etc),
,Proiect la disciplina Circuite numerice” si numele si prenumele studentului.

- 1 pagina cu tema proiectului: Sa se proiecteze un “....... numeric”’ cu urmatoarele
carcateristici: frecventa oscilatorului XX MHz, afisare cu ... comun pe Y cifre, etc.

- cuprins

- descrierea schemei bloc particularizate la datele de proiectare proprii. Anumite blocuri
vor contine mai multe numaratoare sau decodificatoare functie de datele de proiectare. Acestea
vor aparea pe schema bloc cu numarul de intrari si iesiri corespunzatoare datelor de proiectare

(nu cum sunt pe schema prezentatd in clasd). Explicatiile si formele de unda prezentate in clasa

vor fi si ele adaptate la schema particularizata.
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- proiectarea blocului 1 (divizorul de frecventa de exemplu). Se porneste de frecventa de
oscilator (f=21.45MHz) si de la frecventa cea mai mica necesara (1Hz de exemplu pentru ceas
sau pentru frecventmetru) si se determina factorul de divizare si numaratoarele necesare:

FD=21450000/1=21450000=11-13-15-10"
Valorile si schema sunt cu titlul de exemplu. Se figureaza (poate fi si schema din MaxPluslII)

apoi si se descrie schema bloc a blocului repsectiv (divizorului de frecventa in cazul de fatd).
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¢ 1 kHz pentru multiplexare
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In continuare se proiecteaza fiecare din circuitele blocului (tabel de adevir, diagrame VK si



schema) si se prezintd formele de unda obtinute la simularea lor in MaxPluslI i se comenteaza.
Se prezintd apoi formele de unda rezultate la simularea intregului bloc in MaxPlusll. Se
prezinta simbolul blocului (preluat din MaxPlusll) si se comenteaza semnalele de intrare si de
iesire din acesta.

- proiectarea blocului 2 (schema bloc particularizatd a blocului, proiectarea fiecarui circuit
component al blocului, forme de unda ale circuitelor, forme de unda ale intregului bloc,
comentarii ale acestora, simbolul blocului) intocmai ca la proiectarea blocului 1.

- proiectarea blocului 3

- proiectarea blocului n (blocul de afisare). Aici se prezintd, pe langa proiectarea circuitelor
logice asociate dupa modelul de mai sus (decodificator BCD 7 segmente, multiplexor, etc) si
calculul rezistentelor de polarizare pentru LED-uri conform datelor de proiectare (anod comun,
catod comun, cu multiplexare sau directd) si schema completd a afisorului incluzand si
componentele exterioare FPGA.

- formele de undd comentate ale simuldrii intregului sistem, care sa dovedeasca
functionarea corectd a circuitului. Acolo unde este necesar se prezintd detalii (zoom) ale
acestora. Pentru frecvente mari ale oscilatorului si durate lungi de simulare (peste 1s), programul
se poate bloca. Din acest motiv, la simularea globala se vor scoate din divizorul de frecventa
numaratoarele pand la prima iesire utilizatd. Se va fixa frecventa de tact egald cu frecventa
acestei iesiri in conditii normale §i se va face simularea.

- anexe: schema bloc generald din MaxPlusll, schemele blocurilor componente, schemele
fiecarui circuit in parte, schema circuitelor exterioare FPGA, ierarhia circuitului (MaxPluslI,
Hierachy Display), si din Floorplan Editor cele 2 vederi ale circuitului. Se va specifica pe fiecare

schema din anexa pagina unde este detaliata schema respectiva in proiect.

NOTA: Se fac referiri din text catre figuri, nu se pun doar figurile (“Schema numaratorului
este prezentatd 1n figura x”, sau “Formele de unda rezultate din simularea blocului .... se gasesc
in figura x”). Figurile si ecuatiile se numeroteazd iar la figuri se scrie si ce reprezintd ele -

captare (“Schema bloc a divizorului de frecventd” de exemplu)






