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<~ DE CE sunt necesare SISTEMELE

INTELIGENTE 9

N Inteligenta Artificial (IA) &
§ Calcul Inteligent (CI)
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<~ Instrumente si concepte
~ imprumutate din alte domenii

o Stiinta calculatoarelor o Teoria reglajului
o Psihologie automat;
o Neurologie; o Probabilitati;
~ o $tiinte cognitive; 0 Optimizari;
o Cercetari o Logicd;
~ operationale; o Biologie;
~ o Economie; 0 Stiintele naturii
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- Retele neuronale (artificiale) — NEURO COMPUTING: sisteme
care potinvaa; capa osebite in aproximare,
recunoasterea modelelor si clasificare.

- Sisteme / Loyica fuzzy - FUZZY COMPUTING: tehnici pentru
desfisurarea rationamentelor in conditii de incertitudine;
modele capabile si lucreze nu cu reprezentiri numerice
directe, i cu calificative: cald rece, clar imprecis elfc

- Calcul evolutiv— £VOLUTIONARY COMPUTING : aplica
concepte de inspiratie biologicé si/sau naturali pentru a
genera solutii tot mai bine adaptate problemei analizate.




Definitii 1A/ G

Stiinta si ingineria creérii de masini inteligente, in
special a unor programe de calcul inteligente (John
McCarthy, WHAT IS ARTIFICIAL INTELLIGENCE?, November 12,
2007: (http://www-formal.stanford.edu/imc/whatisai/).

Un domeniu al stiintei calculatoarelor care se
concentreazi pe crearea masinilor inteligente, care se
comporta si reactioneaza ca oamenii
(https://www.techopedia.com/definition/190/artificial-
intelligence-ail.

Definitii 1A/ CI

Stiinta de a face calculatoarele si execute sarcini care,
atunci cind sunt ficute de om, necesité inteligenta Uack
Copeland, Artificial Intelligence: A Philosophical
Introduction, Oxford UK and Cambridge, Mass.: Basil
Blackwell.

Studiul sistemelor si dispozitivelor de calcul create de
om, care pot s se comporte intr-un mod pe care I-am
putea denumi /nteligent Ustvan S. N, What is Artificial
Intelligence? -
http://www.ucs.louisiana.edu/~ish9112/dept/phil341/wis
ai/WhatisALhtmi).

Definitii 1A/ CI

Modul de a face un calculator, un robot controlat de
calculator sau un program de calculator s gandeascd
inteligent in mod aseméanétor celui in care gandesc
oamenti inteligenti (What is Artificial Intelligence? -
https://www.tutorialspoint.com/artificial_intelligence/a
rtificial_intelligence _overview.htm).




Definitii 1A/ G

Studiul si proiectarea agentilor inteligenti; un agent
inteligent este un sistem care percepe propriul mediu i
intreprinde actiuni care sé ii maximizeze sansele de
succes [Artificial intelligence -
https://www.sciencedaily.com/terms/artificial intellige
nce.htm i D. Poole and A. Mackworth, Artificial
Intelligence - Foundations of Computational Agents,
Cambridge University Press, 2010).

! Definitii 1A/ CI
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~ Rgentii inteligenti pot fi insecte, caini, termostate,
avioane, oameni, organizatii sau societatea in
4 |V ansamblu. Un agent inteligent este definit ca un

sistem care se comporta in mod inteligent, adica:
face ceea ce se potriveste circumstantelor in care
se afla s obiectivelor sale, se poate adapta unui
mediu in schimbare $i unor obiective care se
| modifica la randul lor, invata din propria experienta
si face alegeri potrivite in raport cu perceptia sa
4‘ despre mediu si limitele de calcul.

IA - definitil

IA studiaza modul in care
calculatoarele pot indeplini sarcini pe care,
in prezent, camenii le indeplinesc mai hine.

IA este un domeniu de studiu
care cauta sa xplice si sa emuleze
comportarea inteligenta in termenii unor
procese de calcul numeric.




IA - definitii

= Scopul IA:
(P Incercareade aface
A\ ¢/l calculatoarele sa se comporte

ca /n filme. Numai acolo
< ™ calculatoarele functioneaza
intotdeauna si sum evident
superioare oamenilor, care roiesc
~ printre ele.
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Se folosesc doi martori (un om
si 0 masina / calculator) si un detectiv (un
om). Detectivul interogheaza cei doi martori,
incercand sa stabileasca care dintre ei este

> omul si care masina.
Daca detectivul clasifica
« masina ca om, testul Turing acorda masinii

4‘ atributul “
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o Aplicatiiale IA
«

> o Stiinta calculatoarelor:
! Recunoasterea modelelor / tiparelor;

| Clasificare si clustering;
Analiza si procesarea masivelor de date (Data
Mining);
invitarea automata;
Selectarea i extragerea triasaturilor /

Wy canacteristicilor
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4‘ o Inginerie:
Managementul activelor;
Selectarea nroiectelor;
Programarea acliviligilnr;

Monitorizarea starii i diaynoza proceselor
industriale;

Proiectarea multiobiectiv $i proiectarea
optimala a sistemelor de reglaj;

~ o Sisteme de productie:

Dezvoltarea modelelor hazate pe date (data
driven models);

Controlul calitatii
Monitorizarea calitatii mediului;
Sisteme automate de monitorizare $i reglaj;

0 Medicina:
Monitorizarea stérii pacientilor si diagnoza;
W o Afacer:
Analiza si prognoza vanzérilor;
~ Evaluarea creditelor;
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Scurtistoric al IA

publicarea lucrarii “Mecanismele de calcul
siinteligenta” de catre Turing, in care se cauta
raspunsul la intreharea “Pot masinile sa
gandeasca "

Conferinta organizata de Dartmouth College
(Hanover, New Hampshire, $.U.A) unde se dezhate
posibilitatea elahorarii de programe de calcul
care sa simuleze rationamentul uman. Se
utilizeaza pentru prima data notiunea de
INTELIGENTA ARTIFICIALA.

ScurtistoricallA

Newell s.a. prezinta primul “program cu IA”,
denumit “Logical Theorist’, conceput pentru a
reproduce caile specifice folosite de om pentru
rezolvarea problemelor.

Lofti A. Zadeh introduce teoria multimilor
FUZLY, ca alternativa la teoria prohabilitatilor
pentru situatiile dominate de incertitudine. Logica
FUZZY contrazice principiul tertului exclus.

ScurtistoricallA

Marvin Minsky publica lucrarea
in care sunt idemi_ﬁcale limitele retelelor

imposihilitatea aproximarii functiei logice KOR,
deoarece valorile acesteia nu sunt liniar
separahile.

Aparitia primelor sisteme expert, dintre
care programul MYCIN - destinat diagnozei bolilor
infectioase — dezvoltat la Universitatea Stanford
dinS.UA.
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o Scurtistoric al IA

Profesorul John Holland de Ia universitatea
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~ Michigan pune bazele unei ramuri a calculului
R
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evolutiv, si anume ALGORITMII GENETICI, urmarind
reproducerea unor procese adaptive naturale in
~ cadrul modelelor numerice de optimizare.

Rumethart, McClelland si Williams
relanseaza cercetarile in domeniul retelelor
neuronale artificiale. Se propune conceptul de
Perceptron Multistrat si metoda de antrenare prin
retro-propagare (regula delta-generalizata).
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